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JOUKKUEET: Turnaukseen osallistuu 12 joukkuetta, jotka on tasonsa mukaan jaettu kahteen tasolohkoon AAA ja A/AA. Nama tasolohkot on
edelleen arvottu kahteen lohkoon niin, ettd AAA tasolla pelataan lohkoissa A ja B, ja A/AA tasolla lohkoissa C ja D. Kumpikin taso pelataan omana
turnauksenaan alla olevan mukaisesti.

ALKUSARJA: Alkulohkoissa (A,B,C ja D) pelataan yksinkertainen sarja. Voitetusta ottelusta joukkue saa kaksi pistettd,

tasapelistd yhden pisteen ja tappiosta ei yhtddn pistettd. Alkusarjassa pisteiden ollessa tasan joukkueiden jarjestyksen

ratkaisee: 1.Keskindinen ottelu 2. Tehtyjen ja paistettyjen maalien vélinen erotus alkulohkossa 3. Tehtyjen maalien méaérd 4.Pienempi
rangaistusminuuttimddrd 5. Arpa

SIJOITUSOTTELUT: Lohkojen ykkoset ja kakkoset pelaavat ristiin (A1-B2, B1-A2 ja C1-D2, D1-C2), joista otteluista havinneet

pelaavat omalla tasollaan sijoista 3-4 ja voittajat sijoista 1-2. Alkusarjojen kolmannet pelaavat omalla tasollaan sijoista 5-6.

Mikali mitaliottelut paattyvit tasatulokseen, pelataan ensin viiden minuutin jatkoaika (dkkikuolema) ja jos tulos on edelleen tasan, suoritetaan
rangaistuslaukauskilpailu kolmella pelaajalla/joukkue, jotka joukkueen kapteeni ilmoittaa ottelun erotuomarille vilittomasti jatkoajan padtyttyd.
Mikali timén jéilkeen ottelu on edelleen tasan, nimetéén joukkueista yksi uusi pelaajapari suorittamaan rangaistuslaukausta. Aiemmin samassa
rangaistuslaukauskilpailussa laukonut pelaaja saa suorittaa uuden rangaistuslaukauksen vasta, kun kaikki muut pelaajat ovat vuorollaan laukoneet.
Niin jatketaan kunnes ratkaisu tapahtuu. Ristiinpeleissd ja sijoitusottelussa sijoista 5-6 suoritetaan edelldmainittu rangaistuslaukauskilpailu suoraan
ilman jatkoaikaa. Huom! Rankkarikisat ja jatkoajat saattavat vaikuttaa loppujen pelien aikatauluihin.

PELIAIKA ja PELUUTTAMINEN: 2x12 min tehokasta peliaikaa, tai kun ottelussa kokonaisaikaa on kéytetty 35 min alkaa ottelun kaksi viimeista
peliminuuttia tehokasta peliaikaa. Kokonaisaika alkaa turnausohjelmaan merkittyné ottelun alkamis-ajankohtana, ellei ottelun alkaessa muuta
ilmoiteta. Mitaliotteluissa pelataan aina 2 x 15 min tehokasta peliaikaa.

Vaihto suoritetaan padsadntoisesti tasaminuutein. Kuitenkin niin, ettéd jos pelissé tulee luonnollinen katko 50 — 60 sek edellisen vaihdon jélkeen,
suoritetaan vaihto télloin. Seuraava vaihto jatkuu jélleen tasaminuuttiin, ellei em. luonnollista katkoa synny. Vaihdot vihelletdén ja tarvittaessa
kuulutetaan..

Kaikkia poytakirjaan merkittyjd pelaajia tulee peluuttaa tasapuolisesti Tasapuolinen peluuttaminen varmistetaan joko numeroiduin, tai virillisin
hihanauhoin. Jos maalivahteja on merkitty poytékirjaan kaksi, suoritetaan maalivahdin vaihto 1. erdn loputtua.

AIKALISA: Aikalisin kiytto ei ole sallittua.
ERATAUOT: Erien vilissi ei ole taukoja. Kentéin kunnostus suoritetaan turnausohjelman mukaisesti, jos mahdollista.

MYOHASTYMINEN: Ellei joukkue ole turnausaikataulun mukaisesti aloitusvalmis ja peli muutoin alkaisi, tuomitaan viivistynyt joukkue
havinneeksi 5 - 0 tuloksella.

TUULETTAMINEN: On sallittua vain maalin tehneelle kentilliselle, jos muut tulevat jadlle “tuulettamaan” méaratadn rangaistuslaukaus pelin
viivyttamisesté ei rikkoneen joukkueen hyviksi.

RANGAISTUKSET/SAANNOT: Turnauksessa noudatetaan SJL:n juniorisééntdja edelld mainituin poikkeuksin

OTTELU-/ PELIRANGAISTUS: Mikili pelaaja tulee rangaistuksi ottelurangaistuksella ei hin voi endé pelata turnauksen lopuissa otteluissa. Jos
pelaajaa rangaistaan pelirangaistuksella ei hdn voi pelata seuraavassa ottelussa.

VASTALAUSEET: Turnauksen vastalauseet kisittelee turnauksen jyry (=tasolohkoon osallistuvien joukkueiden joukkueenjohtajat), jonka paétos on
lopullinen. Vastalausemaksu on 50 €. Vastalause on esitettdvi kirjallisena 10 min kuluessa ottelun paattymisestd. Tulos ilmoitetaan
joukkueenjohtajalle.

TAPATURMAT: Turnauksen jérjestdjd ei vastaa osallistuvien joukkueiden mahdollisista tapaturmista.

EROTUOMARIT: Forssan Jadkiekkoerotuomarikerhon tuomarit tai erotuomari ja junnutuomari.

MUUTOKSET: Turnauksen jérjestéjdlla on oikeus muuttaa otteluiden alkamisaikoja, jos pakottavat syyt vaativat.

PALKINNOT: Turnauksessa jactaan mitalit ja pokaalit kolmelle parhaalle joukkueelle ( mitalit max 25 kpl/joukkue). Liséksi palkitaan kustakin
joukkueesta 2 tsempparipelaajaa. Joukkueen toimihenkil6t valitsevat ja ilmoittavat joukkueensa tsempparit toimitsijoille joukkueen viimeisen pelin
aikana.

REHTIA JA REIPASTA TURNAUSMIELTA TOIVOO FoPS-JUNIORIT RY



