9 § Juniorisäännöt 



9.1. D- JA NUOREMMAT JUNIORIT (syntyneet 1995 –)
9.1.0.1. Taklaaminen D1-ikäluokka
Taklaaminen on sallittu D1-ikäluokassa. Alueet järjestävät mahdollisuuksien mukaan tässä ikäluokassa myös sellaisia sarjoja, joissa taklaamisen rajoittamissääntö on voimassa.
9.1.1. Taklaaminen D2-ikäluokka (syntyneet 1996-)
Pieni rangaistus (2 min), tai vastustajan loukkaantuessa iso rangaistusja pelirangaistus käytöksestä tai ottelurangaistus erotuomarin harkinnan mukaan, tuomitaan vastustajan taklaamisesta,

- kun loukkaantumisvaara on ilmeinen.
- kun taklataan vauhdilla laitaa vasten kentältä päin lähestyen.
- kun taklataan selvästi vastustajan liikeradasta poikkeavasta suunnasta takaa, sivusta tai edestä lähestyen.

Rangaistusta ei tuomita,

- kun kiilataan vastustajan eteen ja painetaan laitaa vasten luisteltaessa samansuuntaisesti (esim. laidanpitotilanne).
- kun estetään vartalolla puolustavan ja hyökkäävän joukkueen pelaajan liikkuessa samansuuntaisesti, vaikka rintamasuunnat ovatkin vastakkaiset, tai kun puolustava pelaaja taklaa ns. 1 vastaan 1 -tilanteessa vastustajan hyökkääjäpelaajan ns. lantiotaklauksella.

Säännön rikkominen merkitään pöytäkirjaan ´vartalotaklaus´ numeroinnin mukaan. 
D2-junioreilla rangaistuksen pituus on 2 min. 
Jos taklattu pelaaja loukkaantuu, tuomitaan 5 min ja pelirangaistus käytöksestä.

HUOM 1! D2-junioreissa laita- tai selkään taklauksesta sekä päähän kohdistuneesta taklauksesta seuraa automaattisesti 5 min. ja pelirangaistus käytöksestä ja jos vastustaja loukkaantuu, suoraan ottelurangaistus.
HUOM 2! SJL suosittelee, että seurojen sisäisissä sarjoissa, ns. ”kortteli-kiekossa”, tätä taklaussääntöä noudatetaan myös C- ja B-nuorilla.

HUOM 3! Erotuomarikoulutuksessa on painotettava sallittujen ja rangaistavien taklausten eron selventämistä tuomareille, jotka toimivat tämän säännön alaisissa otteluissa.

9.1.2. Ottelun lopettaminen
Pöytäkirjan pito maalien osalta lopetetaan, kun ottelussa syntyy viidentoista (15) maalin ero. SJL suosittelee, että otteluvuoron puitteissa peliä jatketaan vuoron loppuun.

9.2. E- JA NUOREMMAT JUNIORIT (syntyneet 1997 -)
9.2.1. Juniorimailan käyttöpakko
Juniorimailan lapa saa olla suora. Jos se on kaareva, lavan on oltava tasaisen kaareva. Kaarevuus saa olla korkeintaan 10 mm. Mailan varren pituus ei saa ylittää 140 cm:ä mitattuna varren päästä lavan kulmaan, eikä sen paksuus saa olla suurempi kuin 28 mm x 19 mm. Juniorimailojen on oltava puuvartisia eli varren tulee olla pääosin tehty puusta. Komposiitti- ym. muista materiaaleista valmistetuilla mailoilla ei saa pelata.

Muilta osin noudatetaan virallisia pelisääntöjä.
Rangaistukset säännön rikkomisesta annetaan pelisääntöjen osan II, ”Joukkueet, pelaajat ja varusteet” mukaisesti. 

HUOM1! Jos juniorimailan lyhentämätön varsi jää 10 cm tai enemmän alle pelaajan kaulakuopan (solisluiden päiden väli), kun pelaaja pitää mailaa pystyssä edessään lavan kärjen alakulma jäässä, hän voi käyttää aikuisten mailaa.

9.2.2. E-juniorien otteluissa käytetään normaalia kiekkoa

9.2.3. Mailalla suoritettu, vartaloon kohdistuva häirintä on kielletty
Mailalla ei saa ahdistaa vastustajaa vartaloon vyötärötason yläpuolelta. Säännön rikkominen merkitään pöytäkirjaan "huitominen" numeroinnin mukaan. Rangaistuksen pituus on yksi (1) minuutti, tai jos vastustaja loukkaantuu, vähintään 5 min ja pelirangaistus käytöksestä. 

9.2.4. Lyöntilaukauskielto
Mailan liike laukaisutilanteessa ei saa lähteä polven yläpuolelta. Sääntöä rikottaessa aloitus tapahtuu rikkoneen pelaajan joukkueen puolustusalueelta.

9.2.5. Kaikkien pöytäkirjaan merkittävien tasapuolinen peluuttamispakko
Aluehallitus valitsee pelikaudella alueella noudatettavaksi käytännöksi jommankumman vaihtoehtoisista kohdista 9.2.5.1. tai 9.2.5.2.

9.2.5.1. Numerojärjestyksessä peluuttaminen
Pöytäkirjaan on merkittävä maalivahdin / maalivahtien lisäksi vähintään 10 kenttäpelaajaa. Nimet, jotka eivät mahdu pelaajaluettelo-sarakkeeseen, voidaan merkitä +/- sarakkeeseen. Kaikkia pöytäkirjaan merkittyjä pelaajia on peluutettava ottelussa tasapuolisesti (=pelaajilla on ottelun päätyttyä muutaman vaihdon tarkkuudella yhtä monta käyntikertaa kentällä.)

Tasapuolisen peluuttamisen (=vaihtojen) tarkkailemiseksi kaikilla kenttäpelaajilla täytyy olla näkyvällä paikalla varusteissaan vähintään 10 cm korkeat peräkkäiset numerot 1:stä eteenpäin niin monelle, kuin pöytäkirjaan on pelaajia merkitty. Numerot voivat olla joko erillisissä hihanauhoissa tai pelipaitaan, vasemmalle puolelle ylös rintaan (esim. tarranauhalla) kiinnitettävissä kankaisissa lapuissa. Kentälle tulee vaihdossa aina numerojärjestyksessä seuraavat viisi (5) pelaajaa.

Jos ohjaajat eivät erätauolla muuta pelaajien numerojärjestystä, seuraavan erän aloittavat aina ne viisi (5) pelaajaa jotka jäivät vuoroon kun edellinen erä päättyi.

Jos joukkue nimeää otteluun kaksi maalivahtia, nämä vaihtavat ottelun puolivälissä. Jos joukkue lähtee peliin vain yhdellä maalivahdilla ja tämä loukkaantuu, kenttäpelaajan saa pukea maalivahdiksi. Tämä toimii maalivahtina ottelun päätökseen asti tai siihen asti kunnes maalivahti tervehtyy ja on valmis palaamaan kentälle.

9.2.5.2. Käsivarsinauhojen käyttö
Pöytäkirjaan on merkittävä maalivahdin / maalivahtien lisäksi vähintään 10 kenttäpelaajaa. Nimet, jotka eivät mahdu pelaajaluettelo-sarakkeeseen, voidaan merkitä +/- sarakkeeseen. Kaikkia pöytäkirjaan merkittyjä pelaajia on peluutettava ottelussa tasapuolisesti (=pelaajilla on ottelun päätyttyä muutaman vaihdon tarkkuudella yhtä monta käyntikertaa kentällä. Erikoistilanteet voivat vaikuttaa pelattujen vaihtojen määrään.)

Tasapuolisen peluuttamisen (=vaihtojen) tarkkailemiseksi ottelussa käytetään keltaisia, punaisia ja sinisiä hihanauhoja. Hihanauhan väri merkitään pöytäkirjaan pelaajan nimen perään värin alkukirjaimella (K, P, S). Kuhunkin väriin joukkue nimeää 5-7 pelaajaa. Jokaisessa ottelun erässä joukkueet vaihtavat yhtä aikaa niin, että molemmista joukkueista tulevat kentälle aina samanvärisin hiha-nauhoin varustetut viisikot järjestyksessä 1) keltainen, 2) punainen, 3) sininen. Jos joukkue nimeää johonkin väriin enemmän kuin viisi kenttäpelaajaa, kaikkia on tästä huolimatta peluutettava tasapuolisesti koko ottelu huomioon ottaen.

Seuraavan erän aloittaa aina se väri joka järjestyksessä jäi vuoroon, kun edellinen erä päättyi.

Jos joukkue nimeää otteluun kaksi maalivahtia, nämä vaihtavat ottelun puolivälissä. Jos joukkue lähtee peliin vain yhdellä maalivahdilla ja tämä loukkaantuu, kenttäpelaajan saa pukea maalivahdiksi. Tämä toimii maalivahtina ottelun päätökseen asti tai siihen asti kunnes maalivahti tervehtyy ja on valmis palaamaan kentälle.

Jos joukkueella ei ole ottelun alkaessa 10 kenttäpelaajaa, yhden täyden viisikon osalta noudatetaan edellä kuvattua käytäntöä. Vajaaksi jäävä kentällinen täydennetään toisen viisikon pelaajilla, joiden nimet on ilmoitettu ennen ottelun alkua toimitsijoille. Pelaajat ensimmäiseen erään valitsee vastustajajoukkueen johtaja.

HUOM! Jos joukkue haluaa käyttää ottelussa neljää kentällistä, se on sallittua. Neljäs kentällinen on tällöin hihanauhaton. Asiasta on ilmoitettava vastustajalle sekä toimitsijoille ennen ottelun alkua ja peluuttamisessa on noudatettava tasapuolisuuden periaatetta läpi koko ottelun.

9.2.6. Ottelun kestoaika
Ottelun kokonaiskestoaika on 2 * 20 min tehokasta peliaikaa tai joukkueen otteluvuoron pituus. Jos varatun otteluvuoron pituus ei riitä lopettamaan ottelua 2 * 20 min tehokkaan peliajan puitteissa, toimitsijat ilmoittavat ajan loppumisesta kummallekin joukkueelle kaksi minuuttia ennen kokonaisajan päättymistä.

HUOM! Jos otteluvuorosta 1) kokonaisajan puolesta tai 2) siksi, että ottelu päättyy ennen täyttä aikaa toisen voittoon yli 15 maalin erolla jää aikaa, SJL suosittelee, että joukkueet jatkavat pelaamista ilman pöytäkirjan pitoa otteluvuoron loppuun, jotta pelaamisesta saadaan pelaajille paras mahdollinen hyöty.

9.2.7. Viisikon peliaika
Vaihto tapahtuu 50 sekunnin tehokkaan peliajan jälkeen ensimmäisestä luonnollisesta katkosta. Jos katkoa ei tule ennen 60 sekunnin umpeutumista, toimitsijat puhaltavat pelin poikki vaihdon merkiksi.

9.2.8. Vaihdosta ilmoittaminen
Ottelun toimitsijat katkaisevat pelin lyhyellä, joko summerilla tai pillillä annetulla äänimerkillä, jolloin järjestyksessä seuraavat kentälliset vaihtuvat peliin.
"Lennosta" vaihtaminen on kielletty, paitsi rangaistuksen päättymisen yhteydessä.

9.2.9. Aloittaminen kentällisten vaihdon jälkeen
Kun viisikoita on vaihdettu, uusi aloitus tapahtuu siltä alueelta (lähimmästä aloituspisteestä), jossa kiekko oli pelin keskeyttämishetkellä.

9.2.10. Pienet ja isot rangaistukset sekä ottelurangaistukset
Rangaistukset tuomitaan normaalisti pelisääntöjen mukaan. 

Pienen rangaistuksen kestoaika on yksi (1) minuutti. Joukkue pelaa alivoimalla kunnes vastustaja tekee maalin tai rangaistus päättyy. Rangaistuksen päätyttyä rangaistu pelaaja menee vaihtoaitioonsa, ja rangaistun pelaajan joukkue laittaa korvaavan pelaajan kentälle a) hihanauhoilla pelattaessa vuorossa olevasta kentällisestä tai b) numerojärjestyksessä pelattaessa numerojärjestyksessä seuraavan pelaajan.  Jos tuomitaan joukkuerangaistus tai jos maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus, ei rangaistusaitioon laiteta sijaista, vaan joukkue pelaa vajaalukuisena kunnes vastustaja tekee maalin tai rangaistus päättyy. Kun rangaistus päättyy, laittaa rangaistu joukkue / rangaistun maalivahdin joukkue korvaavan pelaajan kentälle a) hihanauhoilla pelattaessa vuorossa olevasta kentällisestä tai b) numerojärjestyksessä pelattaessa numerojärjestyksessä seuraavan pelaajan.  

Jos pelaaja saa ottelussa kolmannen pienen rangaistuksen, hänet poistetaan kyseisestä ottelusta. Pelaajan saamaa kolmatta rangaistusta ei kärsitä rangaistusaitiossa, vaan rangaistuksen päätyttyä rangaistun pelaajan joukkue laittaa korvaavan pelaajan kentälle a) hihanauhoilla pelattaessa vuorossa olevasta kentällisestä tai b) numerojärjestyksessä pelattaessa numerojärjestyksessä seuraavan pelaajan.  
Pelaaja saa osallistua normaalisti seuraavaan otteluun.

Ison rangaistuksen (5 min) saanut pelaaja saa automaattisesti pelirangaistuksen käytöksestä ja hänet poistetaan ottelusta loppuajaksi. Ottelurangaistuksen saanut pelaaja poistetaan ottelusta. Ottelurangaistus aiheuttaa myös 5 minuutin vajaalukuisuuden. 
5 minuutin ajan joukkue pelaa vajaalukuisena, mutta rangaistusaitioon ei laiteta sijaista kärsimään rangaistusta. Kun 5 min. rangaistus on kulunut loppuun, laittaa rangaistun pelaajan joukkue korvaavan pelaajan kentälle a) hihanauhoilla pelattaessa vuorossa olevasta kentällisestä tai b) numerojärjestyksessä pelattaessa numerojärjestyksessä seuraavan pelaajan. 

Virallisessa sääntökirjassa mainittu toisensa kumoavien rangaistusten sääntö on käytössä (§ 512).

9.2.11. Käytös- ja pelirangaistukset
10 minuutin käytösrangaistuksen saanut pelaaja kärsii rangaistuksensa rangaistusaitiossa normaalisti. Pelirangaistuksen saanut pelaaja poistetaan ottelusta. Maalivahdin saadessa 10 min käytösrangaistuksen, ei hänen käytösrangaistustaan kärsi kukaan kenttäpelaajista rangaistusaitiossa.

Jos alueen valinta tasapuolisen peluuttamisen varmistamiseksi on sääntö 9.2.5.1., voimassa on sääntö:

Kaikissa tapauksissa heidän paikkansa ottaa seuraavana numerojärjestyksessä oleva pelaaja. Käytösrangaistuksen päätyttyä pelaaja ottaa oman paikkansa numerojärjestyksessä.

Jos alueen valinta tasapuolisen peluuttamisen varmistamiseksi on sääntö 9.2.5.2., voimassa on sääntö:
10 minuutin rangaistuksen saaneen tai kentältä poistetun pelaajan tilalle joukkueen on nimettävä vaihtopelaaja samasta, jos kentälliseen on nimetty enemmän kuin viisi pelaajaa, tai jostain toisesta kentällisestä.

9.2.12. Siirretty rangaistus ja maalivahdin pois ottaminen
Siirretyn rangaistuksen ollessa tulossa maalivahtia ei saa korvata kenttäpelaajalla. Maalivahtia ei saa ottaa pois kentältä ottelun aikana muutoin kuin loukkaantumisen johdosta tai vaihdettaessa maalivahti toiseen ottelun puolessa välissä.

9.2.13. Pelaajan vaihtaminen
Jos alueen valinta tasapuolisen peluuttamisen varmistamiseksi on sääntö 9.2.5.1., voimassa on sääntö:
Pelaajien peräkkäisiä järjestysnumeroita ei saa vaihtaa erän aikana, mutta kylläkin erätauolla. Jos pelaaja loukkaantuu, hänen tilalleen tulee seuraavan peräkkäisen numeron haltija. Jos loukkaantunut tervehtyy missä vaiheessa tahansa pelin aikana, hän palaa toimitsijoille suoritetun ilmoituksen jälkeen ”omalle paikalleen” numerojärjestyksen mukaan.

Jos alueen valinta tasapuolisen peluuttamisen varmistamiseksi on sääntö 9.2.5.2., voimassa on sääntö:
Pelaajia ei saa erän aikana vaihtaa kentällisestä toiseen, paitsi todistettavassa loukkaantumistapauksessa (jos kentällisessä ei ole kuin viisi pelaajaa). Tällöin on toimitsijoille ilmoitettava tilalle tulevan pelaajan numero. Tämä olkoon ensisijaisesti sellaisesta kentällisestä, johon on nimetty enemmän kuin viisi pelaajaa. Jos loukkaantunut tervehtyy missä vaiheessa tahansa pelin aikana, hän palaa toimitsijoille suoritetun ilmoituksen jälkeen siihen kentälliseen, jossa oli loukkaantumishetkellä. Tällöin tilalle nimetty pelaaja palaa omaan kentälliseensä.
Pelaajia saa vapaasti vaihtaa erätauolla viisikosta toiseen. Jos näin tehdään, muutoksista on ilmoitettava toimitsijoille ennen seuraavan erän alkua ja ne on kirjattava pöytäkirjaan pelaajan nimen perässä oleviin sarakkeisiin uuden hihanauhan väriä kuvaavilla kirjaimilla.

9.2.14. Ei maalia
Jos maali tehdään vaihtoa merkitsevän äänimerkin soidessa tai soitua, maali hylätään.

9.2.15. Aikalisä
Aikalisän käyttö ei ole sallittu.

9.2.17. Peluuttaminen turnauksissa ja harjoitusotteluissa
Kaikissa alueella järjestettävissä turnauksissa ja  harjoitusotteluissa on noudatettava näitä sääntöjä.
HUOM! Vanhempien E-juniorien osalta voidaan kansainvälisissä harjoitusotteluissa ja sarjakauden jälkeisissä kotimaisissa turnauksissa ja harjoitusotteluissa peluuttaa pelaajia vapaasti ilman järjestysnumeroita tai hihanauhoja. Turnausluvan hakemisen yhteydessä on mainittava säännöt joilla aiotaan pelata. 

9.2.18. Valtakunnallinen kilpailutoiminta
Tämän ikäisillä joukkueilla ei ole valtakunnallista kilpailutoimintaa.

9.2.19. Matkustusrajoitukset
Kilpailukaudella joukkueet voivat liiton kirjallisella luvalla matkustaa ulkomaille edellyttäen, ettei se häiritse alueen kilpailutoimintaa.

9.3. LEIJONA-LIIGAN ERIKOISSÄÄNNÖT (F- JA NUOREMMAT JUNIORIT, syntyneet 1999 -)
Jollei kohdan 9.3. säännöissä ole muuta mainittu, noudatetaan F-junioreissa ja nuoremmissa muilta osin D- ja nuoremmille junioreille pelikaudelle 2008-2009 laadittuja sääntöjä.

9.3.1. Pelialue, laidat ja maalit 

9.3.1.1. Pelialue
Kaikki alueen järjestämät ottelut pelataan yhdellä kolmasosalla jääkiekkokaukalosta. Peli tapahtuu siniviivan ja kaukalon päädyn välisellä alueella poikittain.
Huom! Jos alue niin päättää, ottelut on sallittua pelata laajennetulla kaukalon kolmasosalla, kaukalon päädyissä poikittain. Välilaita sijoitetaan siniviivan suuntaisesti siten, että se sivuaa kentän keskellä olevan aloitusympyrän kehää. Tässä tapauksessa maalit sijoitetaan välilaidan ja päädyn puoliväliin, n. 1 metrin päähän laidasta.
Vanhemman F-juniorien (s.1996) sarjakauden jälkeisissä harjoitusotteluissa ja turnauksissa saa pelata pitkällä kentällä 5-5 vastaan.

9.3.1.2. Välilaita
Välilaita on jokin helposti siirreltävä ja koottava laitarakennelma.
- joka on vähintään 5 ja enintään 15 cm korkea (myös 60-80 cm korkea välilaita on sallittu).
- joka on enintään 10 cm leveä.
- jossa ei pelialueen eli päädyn puolella ole kiekon laitaa pitkin kulkemista haittaavia esteitä.
- joka muodostaa yhtenäisen esteen laidasta laitaan päätyelementit mukaan luettuna.
Jos laita on koottu osista, osien on oltava kiinnitetty toisiinsa jollain mekanismilla (esim. tukevilla hakasilla).

Siniviivalla oleva ”pikkulaita" ja kaukalon laita yhdistyvät toisiinsa suoran laidan korkuisella päätyelementillä, joka on muodoltaan joko 
1) yksi- tai kaksipuolinen tasainen kaari, jonka säde on 2,5 metriä, tai 
2) tasasivuinen kolmio, jonka sivun pituus on 2 metriä
(katso piirrokset, "Välilaidan ja siihen liittyvän päätyelementin eri vaihtoehdot")

9.3.1.3. Maalit
SJL suosittelee, että kaikkiin kaukaloihin hankitaan Leijona-liigan maaleiksi suhteellisen kevyestä materiaalista valmistetut, sisämitoiltaan 90 x 130 cm olevat maalit, joiden pystyputkien alapäät on varustettu pienillä, n. 15 mm:n piikeillä maalin paikoillaan pysymisen varmistamiseksi.
Maalit sijoitetaan keskelle sini- ja maaliviivojen välistä aluetta yhden (1) metrin päähän ”päätylaidasta".

9.3.2. Varusteet

9.3.2.1. Juniorimailan käyttöpakko 
Pelaaja voi osallistua peliin vain pelaamalla näissä juniorisäännöissä määritellyllä juniorimailalla. Juniorimailojen on oltava puuvartisia eli varren tulee olla pääosin tehty puusta. Komposiitti- ym. muista materiaaleista valmistetuilla mailoilla ei saa pelata.

9.3.2.2. F-juniorien ja nuorempien otteluissa on käytettävä juniorikiekkoa

Juniorikiekko on halkaisijaltaan ja paksuudeltaan normaalin kiekon kokoinen
(katso Pelisäännöt 2006-2010, sääntö 250b) ja väriltään sininen. Kiekon paino on vähintään 122 g ja enintään 128 g.

9.3.3. Pelin järjestäminen
9.3.3.1. Pelaajien lukumäärä
Alueen valinnan mukaan ottelut voidaan järjestää joko 4 vastaan 4 tai 5 vastaan 5.

9.3.3.2. Toimitseminen
Pelin ohjaajina eli ”erotuomareina” toimii yksi ohjaaja kummastakin joukkueesta. Ohjaajien on käytettävä kypärää. Kotijoukkue (=otteluparista ensin mainittu) järjestää vaihtojen ajanottajan ja pöytäkirjan pitäjän.
Vain maaleista pidetään lukua. Pöytäkirjan pitäjä ilmoittaa lopputuloksen alueelle sen tiedottamalla tavalla.

9.3.3.3. Pelin käynnistäminen
Peli käynnistetään pelialueen oletetusta keskipisteestä pelin ja erän aluksi sekä aina maalin, pelikatkon ja kentällisten vaihdon jälkeen.

9.3.3.4. Ottelun kesto, viisikon peliaika
Kokonaispeliaika on alueen päätöksestä riippuen 35-50 minuuttia suoraa aikaa. Vaihtojen pituus puolestaan 60 sekuntia tehokasta peliaikaa. Jos tasapuolisten olosuhteiden vaatimuksen täyttäminen edellyttää puolten vaihtoa, se suoritetaan ilman ”erätaukoa” ottelun puolen välin kohdalla.

9.3.3.5. Vaihdosta ilmoittaminen
Ottelun ajanottaja katkaisee pelin lyhyellä, muulla kuin pillillä annetulla ääni-merkillä, jolloin järjestyksessä seuraavat kentälliset kummastakin joukkueesta vaihtuvat peliin.

9.3.3.6. Paitsiot yms.
Paitsioita, kahden viivan syöttöjä yms. ei ole.

9.3.3.7. Rikkeen tekeminen ja rangaistukset
Kun pelaaja tekee rikkeen, kumpi tahansa pelin ohjaajista puhaltaa pelin poikki ja selostaa rikkoneelle katkon syyn ja poistaa rikkoneen pelaajan ko. vaihdosta. Tilalle tulee seuraavan kentällisen pelaaja. Rikkonut pelaaja voi osallistua seuraavaan vaihtoonsa normaalisti. Peli jatkuu kohdan 3.2. mukaan.
Jos joku pelaaja toistuvasti pelin aikana tekee rikkeitä hyödyntäen rangaistuksen puuttumista, kyseisen pelaajan joukkueen asettama ohjaaja voi poistaa pelaajan ottelun loppuajaksi.

9.3.3.8. Vaihdossa olevat pelaajat
Vaihdossa olevat pelaajat odottavat vuoroaan keskialueella.

9.3.4. Tasapuolinen peluuttamispakko ottelussa
Kaikkia pöytäkirjaan merkittyjä pelaajia, myös maalivahteja on peluutettava ottelussa tasapuolisesti eli yhtä paljon.

Pistelasku

Pelin voitosta saa 2 pistettä ja tasapelistä yhden pisteen.

Lohkosijoituksen määrää:
1. pisteet, jos tasan

2. keskinäinen ottelu, jos tasan
3. voitettujen otteluiden määrä, jos tasan
4. maaliero, jos tasan

5. enemmän tehtyjä maaleja, jos tasan

6. arpa 

Tasapeliin päättyvissä välierä/sijoitusotteluissa lauotaan kolmen parin rankkarikisa. Jos ratkaisua ei näin saada, niin jatketaan yksi pari kerrallaan. Rankkareita ei lauo sama pelaaja kahdesti, ennen kuin kaikki pelaajat (mv lukuun ottamatta) ovat laukoneet.

